
TECNOLOGIA DA INFORMAÇÃO

Exposição de
projetos Arduino
Regulamento • Guia de participação e avaliação
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IDEIA

↓

PROTÓTIPO

↓

DEMONSTRAÇÃO

Demonstre seu projeto.

Compartilhe conhecimento.

Apresente a solução desenvolvida ao longo do 

semestre e mostre, na prática, o que você aprendeu.



02 • ETAPAS

Duas etapas para apresentar seu projeto

A apresentação oral ocorre após a demonstração do funcionamento.
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ETAPA 1

Demonstração prática

Protótipo em funcionamento, componentes, 

programação e resultados.

ETAPA 2

Apresentação oral

Problema, solução, tecnologias, dificuldades e 

possibilidades de melhoria.

A banca poderá fazer perguntas aos integrantes para verificar o domínio do projeto.



03 • PONTUAÇÃO

Participação + classificação

Todos os alunos participantes recebem 100 pontos. Os três melhores projetos recebem um adicional.
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1º lugar

+300
pontos adicionais

400 pontos no total

2º lugar

+200
pontos adicionais

300 pontos no total

3º lugar

+100
pontos adicionais

200 pontos no total

Sem classificação entre os três melhores: 100 pontos pela participação.



04 • CONVERSÃO EM NOTA

Os pontos acumulados geram bonificação

Os valores abaixo reproduzem os patamares definidos no regulamento.
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500

pontos acumulados

+0,5

1.000

pontos acumulados

+1,0

1.500

pontos acumulados

+1,5

2.000 ou mais

pontos acumulados

+2,0

Limite máximo: +2,0 pontos na nota.

Uso em disciplina de TI cursada no semestre, observados os procedimentos e critérios acadêmicos da instituição.



05 • PREPARAÇÃO

Checklist antes da exposição

Orientações práticas para cumprir as etapas previstas no regulamento.

EXPOSIÇÃO DE PROJETOS ARDUINO  •  UNICID 10

✓ Teste o protótipo
Verifique funcionamento, conexões e resposta dos componentes.

✓ Organize a explicação
Prepare problema, solução, funcionamento e resultados.

✓ Revise a parte técnica
Relembre a lógica de programação e a integração entre os dispositivos.

✓ Prepare o grupo
Esteja pronto para explicar decisões, dificuldades e melhorias.



06 • PARTICIPE

Tire sua ideia do papel.

Uma oportunidade para demonstrar conhecimento técnico e apresentar uma solução real.

EXPOSIÇÃO DE PROJETOS ARDUINO  •  UNICID 11

Inscreva-se até 20/09/2026!

MONTE SUA EQUIPE E FAÇA FUNCIONAR.
APRESENTE.
CONQUISTE SEU ESPAÇO!

>> Faça sua inscrição aqui <<

https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37qbiSkHJj0pBiXbAIqVgPb5URE9NN0pNWlJTQVVIRlhJN1pTVlpBTThXUC4u

