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Exposição de projetos
dos alunos
MVP, banner, apresentação oral e pontuação • UNICID

EXPOSIÇÃO DE PROJETOS DOS ALUNOS  •  UNICID 01

Apresente seu projeto.

Mostre o que você construiu.

Uma oportunidade para demonstrar conhecimentos, 

receber feedback e valorizar os projetos desenvolvidos 

ao longo do semestre.

PREPARE O MVP

↓

MONTE O BANNER

↓

APRESENTE



01 • VISÃO GERAL

O que acontece na exposição?

Alunos dos cursos de TI apresentam projetos desenvolvidos durante o semestre.
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PROJETO

Apresentar o MVP

Mostre a solução desenvolvida 

e seu funcionamento.

BANCA

Explicar e dialogar

Apresente para professores 

dos cursos de TI e convidados 

participantes da banca.

APRENDIZADO

Receber feedback

Aproveite a exposição para 

ouvir avaliações e comunicar 

suas decisões.



02 • CONCEITO

MVP: produto mínimo viável

MVP é a sigla de Minimum Viable Product. A explicação abaixo é um apoio didático.
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Uma versão com o essencial para demonstrar a proposta de valor 
do produto.

EXEMPLO DIDÁTICO

Sistema de agendamentos

FLUXO ESSENCIAL

Consultar → agendar → confirmar

Exemplo ilustrativo; o regulamento não define uma lista mínima de funcionalidades.



03 • REQUISITOS

Dois formatos para apresentar o projeto

O banner e a apresentação oral são exigidos pelo regulamento.
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1. BANNER

90 × 120 cm

Use o modelo oficial disponibilizado na plataforma 

Blackboard.

2. APRESENTAÇÃO ORAL

Explicação para a banca

Demonstre domínio do problema, da solução, das 

tecnologias e do funcionamento do MVP.

Prepare os dois formatos para contar a mesma história do projeto.



04 • BANNER

Comece pelo modelo oficial do Blackboard

O modelo define os elementos que devem constar no banner.
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TAMANHO EXIGIDO

90 × 120

cm

Modelo: Blackboard

INFORMAÇÕES PREVISTAS

Principais informações do projeto

Proposta

Resultados

Demais elementos do modelo oficial



05 • PREPARAÇÃO DO BANNER

Transforme o projeto em uma leitura clara

Sugestões de organização; siga os campos do modelo oficial.
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Problema → contexto
Explique qual necessidade motivou o projeto e quem é afetado por ela.

Proposta → solução
Mostre o que o projeto oferece para responder à necessidade identificada.

MVP → funcionamento
Use uma imagem ou um fluxo simples para apoiar a explicação.

Resultados → evidências
Apresente o que foi obtido e diferencie resultados de melhorias futuras.



06 • APRESENTAÇÃO ORAL

Quatro assuntos que o grupo deve dominar

Esses temas estão expressamente previstos no regulamento.
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Problema
Qual necessidade o projeto pretende resolver?

Solução desenvolvida
Como o projeto responde ao problema?

Tecnologias utilizadas
Quais tecnologias foram usadas na construção da solução?

Funcionamento do MVP
Como a versão apresentada funciona na prática?



07 • ROTEIRO SUGERIDO

Uma sequência para explicar seu projeto

Apoio para o ensaio; não é um roteiro obrigatório nem define tempo de apresentação.
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1. Contextualize
Apresente o problema e o público para quem a solução foi pensada.

2. Conecte problema e solução
Explique a proposta e as tecnologias utilizadas.

3. Mostre o MVP
Percorra um fluxo principal e explique o que acontece em cada etapa.

4. Feche com os resultados
Apresente o que foi alcançado e esteja aberto ao feedback da banca.



08 • PONTUAÇÃO

Participação + classificação

Todos os alunos participantes têm direito a 100 pontos.
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1º lugar

+300
pontos adicionais

400 pontos no total*

2º lugar

+200
pontos adicionais

300 pontos no total*

3º lugar

+100
pontos adicionais

200 pontos no total*

*Total = 100 de participação + adicional da classificação.

Sem classificação entre os três melhores: 100 pontos pela participação.



09 • CONVERSÃO EM NOTA

Como os pontos acumulados viram bonificação

Os valores abaixo reproduzem a tabela do regulamento.
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500

pontos acumulados

+0,5
ponto(s) na nota

1.000

pontos acumulados

+1,0
ponto(s) na nota

1.500

pontos acumulados

+1,5
ponto(s) na nota

2.000 ou mais

pontos acumulados

+2,0
ponto(s) na nota

Bonificação máxima: 2,0 pontos.

A pontuação da atividade é diferente da bonificação aplicada à nota.



10 • EXEMPLO EXPLICADO

O primeiro lugar soma 400 pontos

Participação e classificação se somam, mas a conversão depende da tabela.
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100 + 300 = 400
participação adicional do 1º lugar pontos no total

Faltam 100 pontos para atingir o primeiro patamar: 500.

O PDF informa que os pontos são acumulativos, mas não detalha a origem do restante do saldo.



11 • APLICAÇÃO DA BONIFICAÇÃO

Onde os pontos podem ser utilizados?

A conversão deve respeitar os critérios acadêmicos estabelecidos pela instituição.
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ÁREA

Disciplina de TI

Os pontos convertidos poderão 

ser aplicados em qualquer 

disciplina de TI.

PERÍODO

Semestre atual

O aluno deve estar cursando a 

disciplina no semestre.

LIMITE

Até 2,0 pontos

Esse é o limite máximo da 

bonificação previsto no 

regulamento.



12 • CHECKLIST

13

Confira o tamanho de 90 × 120 cm e todos os campos do modelo do Blackboard.

Prepare o MVP, o banner e a apresentação

Sugestões práticas de preparação baseadas nos requisitos do documento.

MVP
Revise o funcionamento e ensaie a demonstração do fluxo principal.

Banner

Apresentação oral
Revise problema, solução, tecnologias utilizadas e funcionamento do MVP.

Equipe
Alinhem a explicação e preparem-se para conversar com a banca.

>> Faça sua inscrição aqui <<

https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37qbiSkHJj0pBiXbAIqVgPb5URVdQQ0JZVFY0S0NFNTdUMUk0TlE5Q0M0NS4u

