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Maratona de Programacao

Inscricdo, formagao das equipes e pontuagao * Regulamento 2026

Monte sua equipe. INSCRIGOES ATE

20/09

Organize sua participacao.

Um guia passo a passo para entender o que fazer
antes da competicdo e como 0S pontos sao
convertidos em nota.

2026

Prazo informado no regulamento
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01 » VISAO GERAL

O essencial para comecar

Quatro informacdes que vocé precisa conhecer antes de se inscrever.

3

integrantes

Cada equipe deve ter
exatamente trés
alunos.

MARATONA DE PROGRAMACAO - UNICID

1

representante

O grupo escolhe quem
enviara os dados da
equipe.

100

pontos

Todos os alunos
participantes recebem
essa pontuacao.

UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

20/09

prazo em 2026

Data-limite para
realizar a inscricao.
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02 - PASSO A PASSO

Da equipe ao torneio

As etapas abaixo organizam as exigéncias do regulamento em uma sequéncia pratica.

01

02

03

04

Formar o grupo
Reunir trés integrantes, definir um nome e escolher um representante.

Criar as contas
Cada integrante precisa de uma conta propria no Beecrowd.

Enviar ainscricao
O representante envia os dados pelo formulario da Maratona.

Adicionar os integrantes
O representante adiciona os demais integrantes no torneio no Beecrowd.
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UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo
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03 - CONTA INDIVIDUAL

UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

Todos precisam de uma conta no Beecrowd

Cada integrante deve criar sua proépria conta para participar.

CADASTRO

Use e-mail e senha

O regulamento orienta nao utilizar login pela conta
Google, para facilitar o acesso no dia.

RESPONSABILIDADE

Uma conta por aluno

Ter um representante nao elimina a necessidade
de cadastro dos outros dois integrantes.

Endereco de cadastro: https://judge.beecrowd.com/pt/register
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04 - FORMAGAO DA EQUIPE UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

Trés integrantes, um representante

O representante centraliza as duas agoes de inscricao previstas no documento.

EQUIPE FORMULARIO BEECROWD

3 integrantes Envio dos dados Inclusao no torneio
Formem o grupo e definam o O representante informa o O representante adiciona 0s
nome que sera usado na nome da equipe, 0S nomes demais integrantes da equipe
inscricéo. completos e os RGMs. dentro da plataforma.
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06 - REGRAS DA COMPETIGAO UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

Linguagens permitidas e tempo de prova

Prepare-se para resolver os desafios dentro do tempo disponivel.

LINGUAGENS PERMITIDAS DURACAO DA COMPETICAO
nave 1 hora
Python

C 60 minutos de competicao
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07 « PONTUAGAO UN |C| D

Universidade
Cidade de S. Paulo

Participar e se classificar geram pontos

Os pontos de classificacédo sao adicionais a pontuacao de participacao.

1° lugar 2° lugar 3° lugar

+300 +200 +100

pontos adicionais pontos adicionais pontos adicionais

400 pontos no total* 300 pontos no total* 200 pontos no total*

*Total = 100 de participacdo + adicional da classificacao.

Participantes sem classificacao entre os trés melhores: 100 pontos.
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09 - CONVERSAO

Quanto 0os pontos representam na nota?

A conversao segue os valores apresentados no regulamento.

500 1.000 1.500

pontos acumulados pontos acumulados pontos acumulados
0,5 1,0 1,5
ponto(s) na nota ponto(s) na nota ponto(s) na nota

Limite maximo: 2,0 pontos na nota.
O documento nao explica o tratamento de pontuacdes entre os valores da tabela.
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UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

2.000 ou mais

pontos acumulados

2,0

ponto(s) na nota
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11 « USO DA PONTUACAO

Onde a conversao pode ser aplicada?

Observe as trés condicoes expressas no regulamento.

AREA
Disciplina de TI

A pontuacéo convertida podera
ser aplicada em qualquer
disciplina de TI.

PERIODO

Semestre vigente

A disciplina deve estar sendo
cursada pelo aluno no
semestre vigente.

O procedimento para solicitar e registrar a conversao néao esta descrito no PDF.

UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

LIMITE
Até 2,0 pontos

Esse € 0 maximo de pontos
convertidos que o documento
permite.
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12 « CHECKLIST FINAL UNICID

Universidade
Cidade de S. Paulo

Antes de concluir suainscricao

Confira 0 que sua equipe precisa organizar. >>S Faga sua | NSCr | (;é(_) aq U | <<

Equipe definida

Trés integrantes, nome da equipe e representante escolhido.

Contas criadas
Cada integrante com sua prépria conta no Beecrowd, por e-mail e senha.

Dados reunidos
Nome da equipe, nomes completos e RGMs dos trés integrantes.

S N SN L

Acoes do representante
Enviar o formulario e adicionar os demais integrantes no torneio.

Prazo de inscricao: 20 de setembro de 2026.
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https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37qbiSkHJj0pBiXbAIqVgPb5UOE9CMlhDN0hFNFZSMzgwT05TWFBER0kzMy4u

