
GUIA PARA ESTUDANTES DE TI

Hackathon WECTI 2026
Inscrição, formação das equipes e pontuação • Regulamento 2026

HACKATHON  •  UNICID 01

Monte sua equipe.
Organize sua participação.

Um guia passo a passo para entender o que fazer 
antes da competição e como os pontos são 
convertidos em nota.

INSCRIÇÕES ATÉ

20/09
2026
Prazo informado no regulamento

https://forms.cloud.microsoft/pages/responsepage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37if_hhdkcZlJoC07wtVcmVBUMVZPVTBCNFhMMEhOTENMMzk3U05IOVQ0Ty4u&route=shorturl


01 • VISÃO GERAL

O essencial sobre o Hackathon WECTI 2026
Quatro informações estratégicas que toda equipe precisa conhecer antes de se inscrever.

6 a 10
INTEGRANTES

Cada equipe deve ser 
composta por no mínimo 

06 e no máximo 10 
alunos dos cursos de TI 

da UNICID.

20/09
PRAZO FINAL

Data-limite para 
realização da inscrição da 
equipe e envio do Vídeo 

Pitch de 2 minutos.

4 Dias
DE EVENTO

Encontros presenciais 
nos dias 25, 28, 29 e 

30/09/2026 no Campus 
Tatuapé (19h às 23h).

1.000
PONTOS

Pontuação para a equipe 
1ª colocada converter em 

até 2,0 pontos na nota 
das disciplinas de TI.



02 • ELEGIBILIDADE E INSCRIÇÃO

Quem pode participar e como registrar sua equipe
Regras de formação dos grupos e procedimentos obrigatórios no formulário da maratona.

Cursos Elegíveis
• Ciência da Computação
• Engenharia de Software
• Análise e Dev. de Sistemas (ADS)
• Sistemas de Informação (SI)
• Gestão de Tecnologia da 
Informação

Exigência: Estar regularmente 
matriculado em curso de TI da 
UNICID.

Formação da Equipe
• Mínimo de 6 e máximo de 10 
alunos.
• Recomendação: Buscar diversidade 
de habilidades no grupo.
• Perfis sugeridos: Programadores, 
Designers/UX, Negócios e 
Comunicadores.

A complementaridade técnica 
fortalece a execução do MVP.

Procedimento de 
Inscrição

• Prazo: Até 20/09/2026.
• Login Acadêmico: Acesso via conta 
oficial do aluno UNICID.
• Dados Exigidos: Nome da equipe, 
nomes completos e RGMs de todos 
os membros.

O representante envia o formulário 
e o link do Vídeo Pitch.

Link Inscriçao

https://forms.cloud.microsoft/pages/responsepage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37if_hhdkcZlJoC07wtVcmVBUMVZPVTBCNFhMMEhOTENMMzk3U05IOVQ0Ty4u&route=shorturl


03 • DESAFIOS DO VAREJO

Eixos temáticos e dores de mercado propostas
As equipes escolherão uma das dores para direcionar a ideia, o MVP e o protótipo.

DOR 1 — ESTOQUE INTELIGENTE E 
OMNICHANNEL

• Contexto: Operações integradas entre lojas físicas, e-commerce, 
apps e marketplaces enfrentam informações de estoque 
fragmentadas.
• Problema: Baixa acuracidade gera rupturas, excesso de produtos, 
perdas e baixo giro.
• Desafio: Criar soluções de visibilidade e gestão de estoques com 
dados de vendas, demanda e sazonalidade.
• Tecnologias Recomendadas: Indústria 4.0, IoT, rastreabilidade, 
automação e análise preditiva de dados.

DOR 2 — GESTÃO DE CATÁLOGO E 
MARKETPLACES

• Contexto: Pequenos e médios lojistas vendem em múltiplos canais 
(Mercado Livre, Magalu, Shopee, TikTok Shop, loja própria).
• Problema: Dificuldade em centralizar cadastros, sincronizar estoque 
e automatizar emissão fiscal, gerando retrabalho.
• Desafio: Desenvolver solução simples, acessível e centralizada 
para integrar múltiplos canais de e-commerce.
• Tecnologias Recomendadas: Stacks modernas de software, APIs, 
arquitetura em nuvem, automação e Inteligência Artificial.

FLEXIBILIDADE E ABERTURA OFICIAL:
A apresentação detalhada das dores ocorrerá na Abertura Oficial (25/09 às 18h30, Bloco A). As dores servem como guia: as equipes podem expandir o escopo do projeto 
com criatividade, desde que mantenham relação com o problema.



04 • PROCESSO DE SELEÇÃO

Fase seletiva prévia e critérios do Vídeo Pitch
Serão selecionadas apenas 04 equipes para participarem da maratona presencial do Hackathon.

O DESAFIO: VÍDEO PITCH DE INSCRIÇÃO
• Duração Máxima: Exatamente até 2 minutos.
• Conteúdo Obrigatório do Vídeo:
   1. Apresentação da equipe e integrantes;
   2. Qual problema (dor) escolheram resolver;
   3. Qual é a proposta de solução da equipe.

• REGRA CRÍTICA DE DESCLASSIFICAÇÃO:
Vídeos que ultrapassarem o limite rígido de 2 minutos serão 
desclassificados automaticamente.

• DIVULGAÇÃO DOS RESULTADOS:
Dia 23/09/2026: Anúncio das 4 equipes selecionadas via e-mail 
acadêmico e WhatsApp.

CRITÉRIOS DE SELEÇÃO PELA BANCA

1. Aderência às Dores
A solução proposta responde de fato a um problema real, relevante 
e estratégico do varejo?

2. Inovação e Criatividade
A ideia apresenta abordagem nova, original ou diferencial 
competitivo perante o mercado?

3. Equipe Multidisciplinar
O grupo reúne competências complementares (dev, design, 
negócios) necessárias para executar a ideia?



05 • CRONOGRAMA DE TRABALHO

4 Encontros presenciais de imersão e desenvolvimento
Sessões diárias das 19h00 às 23h00 no Campus Tatuapé (Rua Cesário Galeno, 432, Bloco A).

1º DIA • 25/09
Alinhamento Inicial
18h30 – 19h30

• Alinhamento presencial com 
equipes selecionadas.
• Explicação do formato do 
Hackathon e sanar dúvidas do 
regulamento.
• Local: Bloco A – Miniauditório 
- Sala 2.

2º DIA • 28/09
Abertura & Dores
18h30 – 23h00

• 18h30: Credenciamento.
• 19h00: Abertura Oficial e 
regras.
• 19h40: Apresentação das 
Dores.
• 21h00: Mentoria 1 com 
proponentes e imersão no 
problema.

3º DIA • 29/09
Prototipagem & MVP
19h00 – 23h00

• 19h10: Validação das dores.
• 20h20: Recorte do MVP e 
arquitetura.
• 21h00: Mentoria 2 
(Técnica/Negócio).
• 21h30: Construção do 
protótipo.
• 22h30: Clínica de Pitch.

4º DIA • 30/09
Submissão & Pitches
18h00 – 23h00

• 18h00: LIMITE RIGIDO DE 
SUBMISSÃO (código, deck, 
vídeo).
• 19h15: Pitches das equipes 
(10 min + 5 min arguição).
• 21h30: Deliberação da 
Banca.
• 22h00: Anúncio dos 
Vencedores.



06 • SUBMISSÃO E AVALIAÇÃO

Entregáveis finais e rubrica da banca avaliadora
Submissão impreterível até às 18h00 do dia 30/09/2026. Sem prorrogações.

ENTREGÁVEIS OBRIGATÓRIOS
• LIMITE RÍGIDO DE SUBMISSÃO:
Dia 30/09/2026 às 18h00 (Sem exceções ou prorrogações).

1. Repositório de Código-Fonte:
Link público do GitHub/GitLab com o código do MVP e arquivo 
README discriminando arquitetura e bibliotecas.

2. Deck de Apresentação (Slides):
Arquivo em PDF/PPTX utilizado na apresentação do Pitch final.

3. Vídeo Demonstrativo:
Demonstração em vídeo da solução e do funcionamento do 
protótipo.

RUBRICA DE AVALIAÇÃO DA BANCA

Aderência à Dor Apresentada — PESO 30%
O quanto a solução responde de forma efetiva e direta ao problema 
proposto no regulamento.

Inovação e Originalidade — PESO 25%
Grau de novidade tecnológica, criatividade do modelo ou diferencial 
frente ao mercado.

Exequibilidade & Viabilidade Técnica — PESO 25%
Potencial de implementação do código/protótipo e sustentabilidade 
técnica da proposta.

Qualidade do Pitch — PESO 20%
Clareza da comunicação, demonstração do protótipo e segurança nas 
respostas à banca.



07 • PREMIAÇÃO E PONTUAÇÃO

Premiação do 1º lugar e conversão em notas
Benefícios diretos para a carreira e impacto no histórico acadêmico dos vencedores.

PREMIAÇÃO DO 1º LUGAR (EQUIPE CAMPEÃ)

• Kit Universitário Completo:
Mochila, Powerbank, Mouse sem fio, Teclado e Garrafa térmica 
para cada integrante do time.

• Conexão com Mercado & Investidores:
Oportunidade exclusiva de apresentar o projeto desenvolvido 
para investidores reais de mercado.

• 1.000 Pontos Acadêmicos:
Pontuação concedida a cada integrante da equipe vencedora 
para conversão direta na nota das disciplinas de TI.

REGRAS DE CONVERSÃO EM NOTA

• Regra de Proporção:
A cada 500 (quinhentos) pontos acumulados, o aluno tem direito 
à conversão de 0,5 (meio) ponto em sua nota.

• Flexibilidade de Distribuição:
O aluno poderá distribuir a pontuação convertida entre as 
disciplinas de TI de sua escolha, conforme sua conveniência.

• Condição de Aplicação:
As disciplinas escolhidas devem estar sendo cursadas pelo aluno 
no semestre vigente.

• Limite Máximo por Regulamento:
O limite máximo de conversão permitido é de até 2,0 pontos na 
nota.



08 • PROPRIEDADE INTELECTUAL

Direitos autorais, código e proteção de dados
Garantias jurídicas e proteção total da produção dos participantes.

Titularidade da Solução

• Propriedade dos Alunos:
Toda a Propriedade Intelectual 
(código-fonte, design, algoritmos, 
marcas e documentação) gerada no 
evento pertence integralmente aos 
membros da equipe.

• Autonomia Comercial:
As equipes mantêm total direito de dar 
continuidade ou comercializar o projeto 
após o evento.

Uso de APIs e Open Source

• Insumos da Organização:
Bases de dados e APIs cedidas pela 
UNICID/Parceiros permanecem de 
propriedade exclusiva da organização, 
sob licença temporária.

• Código Aberto (Open Source):
Permitido o uso de 
bibliotecas/frameworks open source, 
desde que respeitadas as licenças e 
discriminadas no projeto.

LGPD e Confidencialidade

• Proteção de Dados (LGPD):
Cumprimento integral da Lei nº 
13.709/2018 (Lei Geral de Proteção de 
Dados).

• Sigilo de Informações:
Dados confidenciais e empresariais 
disponibilizados na apresentação das 
dores não podem ser divulgados para 
fins alheios ao Hackathon.



09 • CHECKLIST FINAL

Passo a passo para garantir a inscrição da equipe
Confira todas as etapas obrigatórias antes do encerramento do prazo.

CHECKLIST DE VERIFICAÇÃO ANTES DE ENVIAR:

[✓] Equipe Formada: De 6 a 10 estudantes regularmente matriculados em cursos de TI da UNICID.

[✓] Vídeo Pitch Gravado: Máximo de 2 minutos apresentando equipe, dor escolhida e proposta de solução.

[✓] Formulário Preenchido: Envio dos nomes completos, RGMs de todos os membros e link do vídeo até 
20/09/2026.

[✓] Resultado em 23/09: Acompanhar a divulgação das 4 equipes selecionadas via e-mail e WhatsApp.

[✓] Presença no Campus: Comparecer em 25/09 às 18h30 no Bloco A (Miniauditório - Sala 2), Campus Tatuapé.

>> Faça sua inscrição aqui <<

https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37qbiSkHJj0pBiXbAIqVgPb5UOE9CMlhDN0hFNFZSMzgwT05TWFBER0kzMy4u
https://forms.cloud.microsoft/pages/responsepage.aspx?id=F2EAcdgOgECWq-H3QZe37if_hhdkcZlJoC07wtVcmVBUMVZPVTBCNFhMMEhOTENMMzk3U05IOVQ0Ty4u&route=shorturl

